
  Scratchلغة لمفاهيم والمهارات البرمجية التي تدعمها ا

 :لمشاريعمهارات حل المعضلات وتصميم ا

 التفكير المنطقي •

تفكيك  • المعضلات المعقدة إلى أجزاء أبسط
 تنقيح المهام وإيجاد الأخطاء •

 تملةكملأساسية للوصول إلى مشاريع تطوير الأفكار بالانطلاق من المفاهيم ا •

 التركيز والمثابرة •

 :مجةبرن الحاسب والالأساسية علمفاهيم ا

 .خطوةفًبرامج الحاسب بإخبار الحاسب بما عليه فعله بدقة, خطوة تقوم  •
 .الصافي المتيقظوإنما فقط التفكير ً كتابة برامج الحاسب خبرة خاصة, تطلبتلا  •

 :المفاهيم البرمجية

 مثال المفهوم الشرح

 Scratchة لإنشاء برنامج بلغ
عليك التفكير بشكل منظم 

لإيجاد ترتيب الخطوات التي 
 .يجب تنفيذها

 sequenceالتتابع 

 
 foreverكتلتي يمكن استخدام  

 لإجراء الحلقات repeatو
  )تكرار مجموعة من التعليمات(

 iterationالحلقات

(looping) 

 
تحقق  if-else و if  كتلتاتختبر

  .شرط ما

العبارات الشرطية 
conditional statements  

 
 Variablesيسمح لك تصنيف 

 
 variablesالمتحولات 

بإنشاء متحولات جديدة
 .واستخدامها ضمن البرنامج

 إنشاء Scratchتدعم 
 أو globalمتحولات عمومية 

  بالكائنمتحولات خاصة 
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ستين في الوقت تنفيذ كدينشئ 
ذاته نيسبين مستقلين يتم تنفيذهما 

 .على التوازي

) المتوازيالتنفيذ (النياسب 
threads 

(parallel execution) 

 
 عندما يتحقق winnerيرسل الكائن الأول الرسالة : ًمثلا

 :الشرط
 broadcastيمكن استخدام 

لتنسيق أفعال مجموعة من 
 .الكائنات

 synchronizationالتزامن 

 
يبدأ تنفيذ المقطع البرمجي التالي في الكائن الثاني عند استقبال 

 :الرسالة السابقة

 
 و mouse_xتستخدم  

mouse_y و loudness 
 

-realالتفاعل في الزمن الحقيقي

time interaction 

كمعطيات ديناميكية في الزمن
 .الحقيقي

 

  هي أحدnot و or وandبولياني 
 .أشكال المنطق البولياني

 booleanالمنطق ال

logic  

 pick randomتختار كتلة  
ًأعدادا عشوائية صحيحة ضمن 

 .مجال محدد

 randomالأعداد العشوائية

numbers 
 

 when keyالكتلتان  

pressed و when sprite 

clicked هما مثال عن معالجة 
 الاستجابة لأحداث –الأحداث 

 eventمعالجة الأحداث

handling 
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بإمكانك تصميم واجهة 
 – Scratchمستخدم تفاعلية في 

استخدام كائنات قابلة للنقر 
  .ًللحصول على أزرار مثلا

 userتصميم واجهة المستخدم 

interface design 

 

 :Scratch في ًايلاح ةدوجولما يرغ المفاهيم البرمجية

 ىنب • )اهيرغو تافوفصلما( تايطعلما
 functions عباوتلاو procedures تاءارجلإا •

 recursion ةيدوعلا •

 inheritance ةثارولا •

 نم فوفص فيرعت • ضارغأ
 ةلجاعم • exception handling تاءانثتسلاا
 ريرتم • ميقلا عاجرإو تاددحلما

 صينلا لاخدلإا •

 اهيلإ جارخلإاو تافلم نم لاخدلإا •

 لوصولل  :يمسرلا اهعقوم ةرايز كنكمي Scratch ةغل نع رداصلما نم ديزلما لىإ

http://scratch.mit.edu 

 :لياتلا عقولما نم اهيلع لوصلحا كنكميف ةيبرعلا ةغللاب رداصلما امأ

www.aoi.org.sy/adlogi/cse/scratch.htm 
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