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 
مشاركة هذه إمكانية إلى تحركة، بالإضافة المرسوم اللعاب والأتفاعلية والقصص السهل إنشاء تلغة برمجة جديدة  Scratch سكراتش

 .بيالمشاريع مع الآخرين على الو
ًيوفر هذا الدليل المرجعي نظرة شاملة عن برنامج سكراتش ًأولا إذا كانت هذه المرة الأولى لك كمستخدم لسكراتش فمن الأفضل أن تجرب . ً

). http://www.aoi.org.sy/adlogi/scratch/ScratchGettingStarted_arabic.pdf (" باستخدام سكراتشءدليل البد"
 .ًيمكنك العودة بعد ذلك إلى هذا الدليل للحصول على معلومات أكثر تفصيلا

 وبطاقات سكراتش بالإضافة إلى الأسئلة التعليميةسكراتش أفلام : يحوي موقع سكراتش مصادر أخرى لمساعدتك في تعلم سكراتش
 .http://scratch.mit.edu/howtoعليك بزيارة . متكررة الطرح

 : من الدليل المرجعي من الموقع التالي الأحدثالنسخةالحصول على يمكنك 
http://www.aoi.org.sy/adlogi/scratch/ScratchReferenceGuide_arabic.pdf 

 
 costume ًمظهرا يمكنك تغيير شكل الكائن بإعطائه .)أغراض متحركة قابلة للبرمجة( spritesكائنات تتألف مشاريع سكراتش من 

يمكنك رسم : مظهريمكنك استخدام أي صورة متوفرة ك. بإمكانك جعل كائن ما يبدو كشخص أو قطار أو فراشة أو أي شيء آخر. اًمختلف
 .، أو استيراد صورة من القرص الصلب، أو سحب صورة بالفأرة من صفحة ويبPaint Editor الخاص بسكراتش صورة في محرر الرسم

 رسومية في لبناتعليك تجميع .  أو الاستجابة للكائنات الأخرىالموسيقىاً إياه بالتحرك أو عزف يمكنك توجيه الأوامر لكائن ما مخبر
ًيشغل سكراتش هذا المقطع منفذا اً مزدوجًمقطع برمجي نقرا عند نقر . كائن بما عليه فعلهاللإخبار  scripts مقاطع برمجيةكدسات تسمى 

 .اللبنات من قمة الكدسة حتى نهايتها

رغم أن سكراتش لا تدعم اللغة العربية بعد، فإن المصطلحات العربية المطبوعة بجوار ما يقابلها من  :ملاحظة
 من سكراتش الذي سيدعم ١.٣ المقترحة ليتم استخدامها في الإصدار تالمصطلحات الإنكليزية هي المصطلحا

 . بإذن االله٢٠٠٨عام ني من  النصف الثاخلالصدوره ، والذي يتوقع  في اللبنات والواجهاتاللغة العربية

 

الوسائط بمعهد  مخبر في  Lifelong Kindergartenسكراتش بواسطة مجموعة برنامج يتم تطوير 
ع البحث في ّ وتجممؤسسة إنتلو  NSFمؤسسة العلوم الوطنية بدعم مادي من  MITماساتشوستس للتقانة 

 .الوسائط بمعهد ماساتشوستس للتقانة مخبر 
  

http://www.aoi.org.sy/adlogi/scratch/ScratchGettingStarted_arabic.pdf
http://scratch.mit.edu/howto
http://www.aoi.org.sy/adlogi/scratch/ScratchReferenceGuide_arabic.pdf
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 

  

 
تتحرك الكائنات وتتفاعل مع بعضها .  هي المكان الذي ترى فيه قصصك وألعابك ورسومك المتحركة وقد دبت فيها الحياةstageالمنصة 

 .البعض على المنصة

 

ً وحدة طولا، وتقسم إلى شبكة ٣٦٠ً وحدة عرضا و٤٨٠تبلغ أبعاد المنصة 
  .y = 0 و x = 0لمركز المنصة الإحداثيات  . y و xبمحورين 

لمعرفة إحداثيات موقع ما على المنصة قم بتحريك مؤشر الفأرة في أنحاء المنصة 
 .ًتحت المنصة تماما جهة اليمين إحداثيات المؤشر تغيروراقب 

 
 Escاضغط المفتاح . لمشاهدة المشاريع في وضعية ملء الشاشة Presentation Modeنمط العرض التقديمي  انقر زر 

 .نمط العرض التقديميللخروج من 
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 
 :انقر أحد هذه الأزرار لإنشاء كائن جديد.  في سكراتش، فإن المشروع يحوي كائن هرة واحدعند بدء مشروع جديد

 
 .ارسم بنفسك المظهر الخاص بكائنك الجديد في محرر الرسم

 
ً أو استورد كائنا جديدا–ًاختر مظهرا للكائن الجديد  ً. 

 
 .على كائن بشكل عشوائياحصل 

من  deleteحذف بالزر الأيمن للفأرة واختر الكائن إذا أردت حذف كائن ما فاختر المقص من شريط الأدوات وانقر ذلك الكائن، أو انقر 
 .القائمة المنبثقة

 grab screenلحصول على كائن جديدتحديد منطقة من المنصة لبالزر الأيمن واختر المنصة لإنشاء كائن يبدو كجزء من خلفية المنصة، انقر 

region for new sprite ومن ثم حدد المنطقة التي تريد ظهورها ككائن جديدالمنبثقة من القائمة ،. 

 
يظهر تحت كل كائن اسم الكائن وعدد المقاطع . مصغرات لجميع الكائنات الموجودة في المشروع Sprite Listالكائنات لائحة تعرض 

 .مجية وعدد المظاهر لديهالبر

 
الكائن نفسه  أو انقر –المقاطع البرمجية والمظاهر والأصوات الخاصة بكائن ما، انقر الصورة المصغرة للكائن في لائحة الكائنات لمشاهدة وتحرير 

ًنقرا مزدوجا الموجود على المنصة   أو show للقيام بعمليات الإظهار ).في لائحة الكائناتاللون أزرق بمستطيل سيتم تمييز الكائن المحدد (ً
مصغرة الكائن في لائحة الكائنات بالزر الأيمن  قم بنقر delete أو الحذف duplicate) إنشاء نسخة ثانية( أو المضاعفة exportالتصدير 

 في الوقت Shiftفتاح الممع ضغط لإظهار كائن مخفي أو موجود خارج الحدود المرئية للمنصة، انقر مصغرة الكائن في لائحة الكائنات . للفأرة
 . سيؤدي ذلك إلى إظهار الكائن ونقله إلى مركز المنصة–نفسه 

 .بإمكانك إعادة ترتيب الكائنات في لائحة الكائنات بواسطة سحب المصغرات
 .)ل بين المظاهر المختلفة لهبطريقة مماثلة لتغيير شكل كائن ما بالتبدي( backgroundsالخلفيات ير شكلها بالتبديل بين يتغالمنصة تستطيع 

 .لمشاهدة وتحرير المقاطع البرمجية والخلفيات والأصوات المرتبطة بالمنصة، انقر مصغرة المنصة في الطرف الأيسر من لائحة الكائنات
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 
ً نقرا هالتشغيل لبنة ما انقر. Scripts Areaج منطقة البرام إلى Blocks Paletteلوح اللبنات لبرمجة أحد الكائنات اسحب اللبنات من 

 ً.مزدوجا
ًانقر نقرا مزدوجا في أي مكان في الكدسة لتشغيل المقطع البرمجي من الأعلى إلى الأسفل. ًأنشئ البرامج بتجميع اللبنات سوية في كدسات ً .
 .نبثقة من القائمة المhelpالمساعدة لمعرفة وظيفة لبنة ما، انقرها بالزر الأيمن واختر 

يمكنك إدراج . خط تمييز أبيض سيشير إلى إمكانية إفلات اللبنة لتشكيل ارتباط صالح مع لبنة أخرىًعندما تسحب لبنة إلى منطقة البرامج فإن 
 .اللبنات في وسط كدسة أو نهايتها

الكدسة ستنفصل من الوسط  سحب لبنة من وسط الكدسة فإنبإذا قمت . لتحريك كدسة قم بسحبها من اللبنة الموجودة في أعلاها
لنسخ كدسة من اللبنات من كائن إلى آخر اسحب الكدسة إلى مصغرة الكائن . جميع اللبنات الموجودة تحتهاوستتحرك مع اللبنة التي اخترتها 

 .الآخر في لائحة الكائنات
ًتحوي بعض اللبنات داخلها حقولا نصية قابلة للتحرير، مثل اللبنة  الموجودة انقر داخل المساحة البيضاء  القيمة ِّلتغير. ً

 . داخل هذه المساحة البيضاء–  مثل –ًبإمكانك أيضا وضع اللبنات مستديرة الأطراف . واكتب الرقم الجديد
 .ً لإظهار القائمة ثم انقر مرة أخرى لتحديد اختياركانقر المثلث .   مثل –تملك بعض اللبنات قوائم منسدلة 

لأخذ لقطة لمنطقة البرامج انقر .  من القائمة المنبثقةclean upترتيب ودة في منطقة البرامج انقر بالزر الأيمن واختر لترتيب المقاطع الموج
 .save picture of scriptsحفظ صورة للبرامج بالزر الأيمن واختر 

 
 . لعرض وتحرير مظاهر الكائن المحددCostumesالمظاهر انقر إطار 

 
 انقر مصغرة المظهر الذي ،للتبديل إلى مظهر آخر.  اللون أزرقلبمستطيمميز ) girl1-walking(المظهر الحالي للكائن . هرانلهذا الكائن مظ

 .تريده
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 ٥

 :هناك ثلاث طرائق لإنشاء مظهر جديد
 . لرسم مظهر جديد باستخدام محرر الرسمانقر  •

 . لاستيراد ملف صورة من القرص الصلبانقر  •

 . أو أكثر من صفحة ويب أو من سطح المكتبًاسحب بالفأرة صورة •

 ). المتحركةGIFبما فيها صور  (JPG ، BMP ، PNG ، GIF: يمكن لسكراتش أن يتعامل مع العديد من الأنواع المختلفة لملفات الصور
يتم تحديث أرقام المظاهر سبإمكانك تغيير ترتيب المظاهر بسحب المصغرات بالفأرة، و). يظهر على يساره(لكل مظهر من المظاهر رقم محدد 

 .ًتلقائيا عندما يتم تغيير ترتيبها
أو لتصدير نسخة من هذا المظهر ) turn into new sprite(بالزر الأيمن لتحويل المظهر إلى كائن مستقل جديد مصغرة أحد المظاهر انقر 

 ).export(في ملف مستقل 

 
 . الخاصة بالكائن المحدد لعرض وتحرير الأصواتSoundsالأصوات انقر إطار 

 
 غير المضغوطة WAV وملفات MP3بإمكان سكراتش قراءة ملفات . بإمكانك تسجيل أصوات جديدة أو استيراد ملفات صوتية

 ).اً بت٢٤ للعينة، ولكن ليس اً بت١٦ أو بتات٨ذات ترميز  (AU و AIFبالإضافة إلى ملفات 
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 

 
 .واتجاهه وحالة الإقفال) y و xإحداثياته على المحورين ( اسم الكائن وموقعه Current Sprite Infoئن الحالي معلومات الكاتعرض 

 .لكائنااسم تغيير بإمكانك هنا 
=  ٩٠-لأسفل، ا=  ١٨٠ليمين، ا=  ٩٠لأعلى، ا=  ٠ (moveيحدد اتجاه الكائن الاتجاه الذي سيتحرك فيه الكائن عند تنفيذ لبنة تحريك 

ًنقرا المصغرة انقر . اتجاه الكائن، وبإمكانك سحب هذا الخط بالفأرة لتغيير اتجاه الكائنصغرة الصورة الميظهر الخط الأزرق على ). سارليا
 ).٩٠ = directionالاتجاه (ًمزدوجا لإعادة الاتجاه إلى حالته الافتراضية 

ائن غير مقفل، يمكن سحبه بالفأرة في نمط العرض التقديمي وعند تشغيله عندما يكون الك.  لتغيير حالة إقفال الكائنLockفل الق  رمزانقر
 .على الويب

 .ً لحفظ الكائن في ملف منفصل، مما يسمح باستيراده لاحقا في مشاريع أخرىExportتصدير انقر 

 
 .ظهر عندما يغير الكائن اتجاهه للتحكم بالكيفية التي يبدو عليها المRotation Styleبنمط الدوران انقر أزرار التحكم 

  
 . سيدور المظهر مع تغيير الكائن لاتجاهه:Rotateتدوير 

  
ًانقلاب يمينا ويسارا ً Left-right flip:حتى عند تدوير –  سيشير المظهر إلى جهة اليمين أو اليسار فقط 

 .الكائن باتجاهات أخرى

  
 ).و غير الكائن اتجاههحتى ل(ً لا يدور المظهر أبدا :No-rotate لا دوران

 

 
 .لتنفيذ أمر ماالأجسام الأخرى  لاختيار أحد الأدوات، ثم انقر Toolbarشريط الأدوات انقر 

 . التقاط وتحريك الكائنات واللبنات–الوضعية الافتراضية  :Arrowالمؤشر   

  
اضغط المفتاح ( والمقاطع البرمجية مضاعفة الكائنات والمظاهر والأصوات واللبنات :Duplicateمضاعفة 

Shiftأثناء النقر لمضاعفة عدة أشياء .( 

  
 أثناء Shiftاضغط المفتاح (حذف الكائنات والمظاهر والأصوات واللبنات والمقاطع البرمجية  :Deleteحذف 

 ).النقر لحذف عدة أشياء
 ).ء النقر لزيادة مقدار التكبير أثناShiftاضغط المفتاح (ًحجما جعل الكائنات أكبر  :Growتكبير  
 ). أثناء النقر لزيادة مقدار التصغيرShiftاضغط المفتاح (ًجعل الكائنات أصغر حجما  :Shrinkتصغير  

 
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 

 
 . بالشكل الذي تتوقعه لها كما في أي برنامج آخرSave Asحفظ باسم  و Saveحفظ  و Openفتح  و Newجديد تعمل الأزرار 

 ).http://scratch.mit.edu( برفع مشروعك إلى موقع سكراتش Shareالمشاركة يقوم زر 
 ).ولكن لن يتيح التراجع عن معظم الأفعال الأخرى( باستعادة آخر لبنة أو مقطع برمجي أو كائن تم حذفه Undoتراجع زر اليسمح 

. يستطيع أي كان إضافة أو تحرير أحد ترجمات سكراتش إلى اللغة التي يريد. اختيار لغة واجهة المستخدم إمكانية Languageاللغة يقدم زر 
 حيث قمت بتنصيب Scratchفي المستوى الأعلى من المجلد  localeلإضافة أو تعديل أحد الترجمات يمكن ببساطة تحرير الملفات في المجلد 

 .ن باللغات التي تستخدم المحارف اللاتينيةالترجمات محدودة حتى الآ. ًسكراتش بداية
ً قائمة منبثقة ذات خيارات خاصةExtrasإضافات زر اليظهر  ً: 

هذا الخيار مفيد .  إحضار جميع الكائنات والخلفيات من مشروع آخر إلى المشروع الحالي:Import Projectاستيراد مشروع  •
 .لتجميع كائنات من مشاريع متعددة

ً يتم تنفيذ برنامج سكراتش خطوة خطوة، وسيتم تمييز كل لبنة من :Start Single Steppingلخطوة اوحيد تنفيذ البدء  • ً
هذا الخيار مفيد لإيجاد الأخطاء في البرامج، وكذلك لمساعدة حديثي العهد بالبرمجة على فهم تدفق . اللبنات عندما يتم تنفيذها

 .البرنامج

 .ت المستخدمة في المشروع لتصغير الحجم الكلي لملف المشروع ضغط الأصوا:Compress Soundsضغط الأصوات  •

 . ضغط الصور المستخدمة في المشروع لتصغير الحجم الكلي لملف المشروع:Compress Imagesضغط الصور  •

 للحصول .ً صفحة تحوي ارتباطات إلى المواد المرجعية والدروس والأسئلة متكررة الطرح?Want Helpهل تريد المساعدة؟ زر اليظهر 
 . من القائمة المنبثقةhelpمساعدة على المساعدة الخاصة بلبنة ما، انقر اللبنة بالزر الأيمن واختر 

 
ًطريقة مريحة لتشغيل العديد من المقاطع البرمجية في الوقت Green Flagالعلم الأخضر يتيح   انقر العلم الأخضر لتشغيل جميع . نفسهً

 .في قمتها  التي تحوي اللبنةالمقاطع البرمجية 

 Enterضغط مفتاح الإدخال إن . في الزاوية العليا اليمنى من الشاشة  يبدو العلم الأخضر في نمط العرض التقديمي كأيقونة صغيرة
 .نقر العلم الأخضرنفسه الناتج عن ثر الأله 

http://scratch.mit.edu
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 ٨

 
 .لمظاهر والخلفيات لإنشاء أو تحرير اPaint Editorمحرر الرسم يمكنك استخدام 

 
 : في محرر الرسم الأدوات التاليةToolbarشريط الأدوات يحوي 
ُ منطقة الخيارات تظهر عندما تنقر هذه الأداة فإن. المحددالأمامي اللون وفق رسم باليد الحرة ال :Paintbrushفرشاة الرسم  •

 . لاختيار حجم مختلف للفرشاةانقر . حجم الفرشاة

ُعندما تنقر هذه الأداة فإن منطقة الخيارات تظهر حجم . شفافةالممسوحة  وستصبح المنطقة ،سح باليد الحرةلما :Eraserمحاة الم •
 . لاختيار حجم مختلف للممحاةانقر . الممحاة

لون (ُعندما تنقر هذه الأداة فإن منطقة الخيارات تظهر نمط التعبئة . المساحات المتصلة بلون واحد أو متدرجملء  :Fillتعبئة  •
 .ًيتغير تدرج اللون بدءا باللون المحدد للواجهة إلى اللون المحدد للخلفية). واحد، تدرج أفقي، تدرج شاقولي، تدرج شعاعي

 أثناء السحب للحصول Shiftاضغط المفتاح (المحدد الأمامي وفق اللون  رسم مستطيل مملوء أو مفرغ :Rectangleمستطيل  •
 ).ملء أو تفريغ(ُة فإن منطقة الخيارات تظهر نمط التعبئة عندما تنقر هذه الأدا. )على مربع

 أثناء السحب Shiftاضغط المفتاح  (المحددالأمامي رسم شكل بيضوي مملوء أو مفرغ وفق اللون  :Ellipseشكل بيضوي  •
 ).ملء أو تفريغ(ُعندما تنقر هذه الأداة فإن منطقة الخيارات تظهر نمط التعبئة . )للحصول على دائرة

 أثناء السحب للحصول على خط شاقولي أو Shiftاضغط المفتاح  (المحددالأمامي  وفق اللون رسم خط مستقيم :Lineخط  •
 . لاختيار حجم مختلف للفرشاةانقر . ُعندما تنقر هذه الأداة فإن منطقة الخيارات تظهر حجم الفرشاة. )أفقي

 ليمكن لك.  منطقة الخيارات تسمح لك بتغيير نوع الخط وحجمهعندما تنقر هذه الأداة فإن. إضافة نص إلى الرسم :Textنص  •
ً أن يمتلك كتلة واحدة من النص فقطرسم ً. 
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 ٩

 Deleteيمكنك بعد ذلك تحريك سحب التحديد إلى مكان جديد، أو ضغط المفتاح . تحديد منطقة مستطيلة :Selectionتحديد  •
 . لاقتطاع التحديدShift + Backspace أو Shift + Deleteلحذفه، أو ضغط 

 ). للختم بشكل مستمرShiftاسحب مع ضغط مفتاح (تحديد منطقة مستطيلة ونسخها إلى أماكن جديدة  :Stampختم  •

إلى القطارة انقر داخل لوح الرسم ثم اسحب (الأمامي لون الاللون لاختيار قطارة استخدم طرف  :Eyedropperاللون قطارة  •
 ). الرسمالخارج لاختيار لون من خارج لوح

 بإمكانك نقر سهم تبديل اللون .ًتحت منطقة الخيارات مباشرة)الخلفيةاللون الأمامي ولون  (Current Colorsالألوان الحالية تظهر 
اضغط المفتاح (جديد أمامي  لاختيار لون Color Palettesلوحي الألوان انقر ضمن أحد . الخلفيةلون والأمامي لون الللتبديل بين 

Shiftاء النقر لاختيار لون جديد للخلفية أثن.( 
 .مركز الدوران عند تدوير المظهر على المنصةلتحدد الرسم ثم انقر داخل  Set Rotation Centerتحديد مركز الدوران زر الانقر 
فإن الأشرطة المنزلقة % ١٠٠ عندما يكون مقدار التكبير أكبر من . لزيادة أو إنقاص مقدار تكبير لوح الرسمZoomتصغير ال/كبيرالت زر انقر

 .لا يغير زرا التكبير والتصغير من الحجم الفعلي للصورة. تستخدم للتنقل حول لوح الرسم
 . لفتح صورة من ملف وإضافتها إلى لوح الرسمImportاستيراد انقر 
 . لإزالة كافة محتويات لوح الرسمClearمسح انقر 

من الممكن ضغط المفتاح ). تقلصالتمدد أو ال (Scaleتغيير الحجم انقر زر ) الي فقطأو التحديد الح(لتغيير حجم محتويات لوح الرسم 
Shiftيؤدي تقليص الصورة إلى تقليل حجم ودقة الصورة.  أثناء النقر لإدخال مقدار تغيير الحجم بدقة. 

من الممكن ضغط ). الحالي فقطو التحديد أ(وير محتوى لوح الرسم لتد) باتجاه دوران عقارب الساعة أو عكسها( Rotateدوير الت زرانقر 
 . أثناء النقر لإدخال مقدار التدوير بدقةShiftالمفتاح 

 ).أو التحديد الحالي فقط(لقلب محتوى لوح الرسم ) فقيالأشاقولي أو ال (Flipلب الق زرانقر 
أما إذا غيرت رأيك فبإمكانك . ًمت بها مؤخرا بشكل متكرر للتراجع عن الإجراءات التي قUndoتراجع ًإذا ارتكبت خطأ ما فإمكانك نقر 

 . لاستعادة الإجراءات التي تراجعت عنهاRedoإعادة استخدام الزر 
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 ١٠

 

 
 :Blocks Paletteلوح اللبنات هناك ثلاثة أنواع رئيسة من اللبنات في 

ًبإمكانك تجميع هذه اللبنات سوية في .   اللبنة بشكل عام، مثلسفلهاثلم في أعلاها ونتوء في ألكل لبنة من هذا النوع  :لبنات الكدسة

أو اختيار عنصر من قائمة )  في اللبنة ١٠مثل (لبعض لبنات الكدسة منطقة إدخال حيث يمكنك كتابة رقم . كدسات

 شكل يشبه الفم المفتوح حيث يمكنك لبعض لبنات الكدسة مثل ).  في اللبنة popمثل (منسدلة 
 . لبنات كدسة أخرىوضع

 –توضع هذه اللبنات في قمم الكدسات، وتنتظر وقوع حدث ما .  لهذه اللبنات قمم مدورة مثل :القبعات
 .للبدء بتنفيذ اللبنات المتصلة بها –حيتافأحد الممثل ضغط 
 تأتي .لتوضع في مناطق الإدخال الخاصة باللبنات الأخرى و  مثل –ت هذه اللبنات مَِّمُ ص:المتحولات

مثل  (ًأرقاماذات الحواف المستديرة المتحولات تمثل .  نفسه لها الشكل"ثقوب"في شكلين، ولا يمكن وضع أي منها إلا في المتحولات 

مثل (ذات الحواف الحادة المتحولات ؛ أما *)مثل (وتوضع في لبنات ذات ثقوب بحواف مستديرة ) 

 ).مثل ( لبنات ذات ثقوب بحواف حادة وتوضع في) خطأ أو صح(ًقيما منطقية فتمثل ) 
اللصاقة يتم تحديث قيمة . ظهر على المنصةت ًلصاقةإذا نقرت مربع التحقق فإن . لبعض اللبنات مربع تحقق بجانبها مثل 

 :عرض قيمة المتحول بعدة أشكال مختلفةصاقة يمكن لل. عند تغير قيمة المتحول ًتلقائيا

 .اسم المتحول مع قيمتهعرض   

 .عرض قيمة المتحول فقط دون اسمه  

  
 .) التي ينشئها المستخدمتمتوفرة فقط للمتحولا(منزلقة تسمح بتغيير قيمة المتحول 

ًنقرا مزدوجا أو بالزر الأيمن اللصاقة انقر   .للتبديل بين أشكال عرض المتحولً
نقر المنزلقة بالزر الأيمن لتحديد القيمتين العظمى والصغرى ا. لا يمكن استخدام شكل المنزلقة إلا مع المتحولات التي ينشئها المستخدم

 .للمنزلقة
 

                                                
  . و ستطيلة مثل ًيمكن وضع هذه المتحولات أيضا في لبنات ذات ثقوب م   *
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 ١١

 

 .قلم، التحكم، التحسس، الأرقام، المتحولاتالهر، الصوت، االحركة، المظ: تنظم لبنات سكراتش في ثمانية أصناف ملونة

 Motion 

  .تحريك الكائن إلى الأمام أو الخلف
  .تجاه دوران عقارب الساعةتدوير الكائن با

 

  .تدوير الكائن بعكس اتجاه دوران عقارب الساعة
 .توجيه الكائن نحو جهة محددة

  )اليسار = ٩٠-الأسفل،  = ١٨٠اليمين،  = ٩٠الأعلى،  = ٠(

  .توجيه الكائن بجهة مؤشر الفأرة أو كائن آخر
  .لى المنصة عع و سنقل الكائن إلى النقطة المحددة بالإحداثيات 

  .نقل الكائن إلى موقع مؤشر الفأرة أو كائن آخر
  .ضمن فترة زمنية محددةالانزلاق نحو موقع محدد 

  . بمقدار محددسالكائن على المحور ) تحريك(تغيير موقع 
   .ستحديد موقع الكائن على المحور 

  . بمقدار محددعالكائن على المحور ) تحريك(تغيير موقع 
   .عتحديد موقع الكائن على المحور 

  .تدوير الكائن إلى الاتجاه المعاكس عند ملامسة حافة المنصة
  .)٢٤٠ و ٢٤٠-يتراوح بين  (سإعطاء موقع الكائن على المحور 
  .)١٨٠ و ١٨٠-يتراوح بين  (عإعطاء موقع الكائن على المحور 

 .إعطاء اتجاه الكائن
  )اليسار = ٩٠-الأسفل،  = ١٨٠ين، اليم = ٩٠الأعلى،  = ٠(
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 ١٢

 Looks 

  .تغيير شكل الكائن بالتبديل إلى مظهر مختلف
إذا كان المظهر الحالي هو ( .تغيير شكل الكائن إلى المظهر التالي في قائمة المظاهر

  )الأخير في قائمة المظاهر فسيتم التبديل إلى المظهر الأول في القائمة

  . وفق ترتيبه في قائمة المظاهر المظهر الحالي للكائنإعطاء رقم
  .تغيير شكل المنصة بالتبديل إلى خلفية مختلفة

إذا كانت الخلفية الحالية ( .تغيير شكل المنصة إلى الخلفية التالية في قائمة الخلفيات
  )هي الأخيرة في قائمة الخلفيات فسيتم التبديل إلى الخلفية الأولى في القائمة

  . وفق ترتيبها في قائمة الخلفياتإعطاء رقم الخلفية الحالية للمنصة
  .إظهار فقاعة كلام للكائن لفترة محددة من الزمن

يمكن إزالة فقاعة الكلام بتشغيل هذه اللبنة دون أي نص ( .إظهار فقاعة كلام للكائن
  )داخلها

  .إظهار فقاعة تفكير للكائن لفترة محددة من الزمن
يمكن إزالة فقاعة التفكير بتشغيل هذه اللبنة دون أي ( .إظهار فقاعة تفكير للكائن

  )نص داخلها

استخدم القائمة ( .تغيير مقدار التأثير الرسومي المطبق على الكائن بمقدار محدد
  )المنسدلة لتحديد التأثير

عظم التأثيرات تتراوح قيم م(تحديد مقدار التأثير الرسومي المطبق على الكائن 
  .)١٠٠ و ٠بين 

  .إزالة كافة التأثيرات الرسومية المطبقة على الكائن
  .تغيير حجم الكائن بمقدار محدد

  .تحديد حجم الكائن وفق نسبة مئوية من الحجم الأصلي
  .إعطاء حجم الكائن كنسبة مئوية من الحجم الأصلي

  .إظهار الكائن على المنصة
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 ١٣

ًعندما يكون الكائن مخفيا فإن الكائنات الأخرى لا تستطيع ( .ئن من المنصةإخفاء الكا
  )تحسسه باستخدام اللبنة 

  .نقل الكائن إلى المقدمة أمام جميع الكائنات
ًنقل الكائن إلى الخلف عددا محددا من الطبقات، بحيث يمكن  تغطيته ً

  .بكائنات أخرى

 Sound 

ًالمحدد من القائمة المنسدلة، والانتقال مباشرة إلى تنفيذ  بإطلاق الصوت البدء
  .اللبنة التالية دون انتظار انتهاء الصوت

إطلاق الصوت المحدد من القائمة المنسدلة وانتظار انتهائه قبل الانتقال إلى 
  .تنفيذ اللبنة التالية

  .إيقاف تشغيل جميع الأصوات
  .المنسدلة لعدد محدد من وحدات الإيقاعدق صوت الطبل المحدد من القائمة 

الأرقام الأكبر توافق (عزف النوتة الموسيقية المحددة من القائمة المنسدلة 
 .لعدد محدد من وحدات الإيقاع) طبقات صوت أعلى

 
عند الموسيقية التي يستخدمها الكائن في عزف النوتات الموسيقية الآلة تحديد 

  )لكل كائن آلته الموسيقية الخاصة( .play note استخدام اللبنة

  .تغيير شدة صوت الكائن بمقدار محدد
  .تحديد شدة صوت الكائن وفق القيمة المحددة

  .إعطاء شدة صوت الكائن
  . سرعة الأداء للكائن بمقدار محدديرتغي

  .تحديد سرعة الأداء للكائن وفق عدد محدد من وحدات الإيقاع في الدقيقة
 .)عدد وحدات الإيقاع في الدقيقة(اء سرعة الأداء للكائن إعط
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 ١٤

 Pen 

  .قلم والطبعات من المنصةالإزالة كافة علامات 
  .لكائن، وبذلك يرسم عندما يتحركاإنزال قلم 

  .لكائن، وبذلك لن يرسم عندما يتحركارفع قلم 
  . الألوانياللون المحدد من منتقًتحديد لون القلم اعتمادا على 
  .تغيير لون القلم بمقدار محدد

لألوان  عند النهاية الحمراء ٠= لون القلم ( .تحديد لون القلم وفق قيمة محددة
  )لألوان الطيف عند النهاية الزرقاء ١٠٠= ، لون القلم الطيف

  .تغيير تظليل القلم بمقدار محدد
= ً غامق جدا، تظليل القلم ٠= لقلم تظليل ا( .تحديد تظليل القلم وفق قيمة محددة

  )ً فاتح جدا١٠٠

  .بمقدار محدد) سماكة خط الرسم( القلم حجمتغيير 
  . القلم وفق قيمة محددةحجمتحديد 

  .طبع صورة الكائن على المنصة
 Control 

 .تشغيل المقطع البرمجي المرتبط بهذه اللبنة عند نقر العلم الأخضر
 

 .رتبط بهذه اللبنة عند ضغط المفتاح المحددلمقطع البرمجي المتشغيل ا
 

 .تشغيل المقطع البرمجي المرتبط بهذه اللبنة عند نقر هذا الكائن
 

  .بعة تنفيذ اللبنة التاليةاالانتظار لعدد الثواني المحدد قبل مت

 .تكرار تنفيذ اللبنات الموجودة داخل هذه اللبنة إلى الأبد
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 ١٥

 .نفيذ اللبنات الموجودة داخل هذه اللبنة لعدد محدد من المراتتكرار ت
 

إرسال رسالة إلى جميع الكائنات لأمرها بتنفيذ فعل محدد، والانتظار حتى 
تنتهي جميع الكائنات من تنفيذ المطلوب منها قبل الانتقال إلى تنفيذ اللبنة 

 .التالية
 

ذ فعل محدد، ومن ثم الانتقال إرسال رسالة إلى جميع الكائنات لأمرها بتنفي
إلى تنفيذ اللبنة التالية دون انتظار انتهاء تنفيذ المقاطع البرمجية التي تم طلب 

 .تشغيلها
 

 .تشغيل المقطع البرمجي المرتبط بهذه اللبنة عند استقبال الرسالة المحددة
 

للبنة  المحدد بشكل دائم، وتنفيذ اللبنات الموجودة داخل هذه اطاختبار الشر
  .ًكلما كان هذا الشرط محققا

 .ًتنفيذ اللبنات الموجودة داخل هذه اللبنة إذا كان الشرط المحدد محققا
 

ًإذا كان الشرط المحدد محققا، وإلا  ifتنفيذ اللبنات الموجودة داخل القسم 
 .else فسيتم تنفيذ اللبنات الموجودة داخل القسم

 
  . ثم تنفيذ اللبنات التاليةانتظار تحقق الشرط المحدد، ومن

اختبار الشرط المحدد بشكل متكرر، وتنفيذ اللبنات الموجودة داخل هذه 
يتم الانتقال إلى تنفيذ اللبنات التالية . اللبنة طالما أن هذا الشرط غير محقق
  .ًعندما يصبح الشرط المحدد محققا

  .إيقاف المقطع البرمجي
  .ة في جميع الكائناتإيقاف جميع المقاطع البرمجي
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 ١٦

 Sensing 

   .xإعطاء موقع مؤشر الفأرة على المحور 
   .yإعطاء موقع مؤشر الفأرة على المحور 

  .ًهذا الشرط محقق عندما يكون زر الفأرة مضغوطا
  .ًهذا الشرط محقق عندما يكون المفتاح المحدد مضغوطا

ً الكائن الحالي ملامسا للكائن المحدد أو الحافة هذا الشرط محقق عندما يكون
  .)حسب القيمة المحددة من القائمة المنسدلة(أو مؤشر الفأرة 

انقر مربع (. ًهذا الشرط محقق عندما يكون الكائن الحالي ملامسا للون المحدد
  )اللون، ومن ثم استخدم القطارة لتحديد اللون

) الموجود في الكائن الحالي( الأول هذا الشرط محقق عندما يكون اللون
انقر مربع اللون، ومن (). الموجود في الخلفية أو في كائن آخر(ًملامسا للون الثاني 

 )ثم استخدم القطارة لتحديد اللون
 

  .إعطاء المسافة الفاصلة بين الكائن الحالي والكائن المحدد أو مؤشر الفأرة
  .٠إعادة تهيئة المؤقت ليأخذ القيمة 

  )المؤقت في حالة عمل طوال الوقت(. إعطاء قيمة المؤقت بالثواني
  .إعطاء قيمة خاصية أو متحول خاص بكائن آخر

تتراوح بين  (التي يلتقطها الميكروفون المربوط بالحاسبالصوت إعطاء شدة 
  .)١٠٠ و١

على  (٣٠عندما يلتقط الميكروفون شدة صوت أعلى من هذا الشرط محقق 
  ).١٠٠ و ١اس بين مقي

 .إعطاء قيمة الحساس المحدد
راجع . ًيتطلب استخدام هذه اللبنة أن يكون لوح حساسات سكراتش متصلا بالحاسب

http://scratch.mit.edu/scratchboard 
 

 .ًهذا الشرط محقق عندما يكون الحساس المحدد مضغوطا
راجع . ً متصلا بالحاسبيتطلب استخدام هذه اللبنة أن يكون لوح حساسات سكراتش

http://scratch.mit.edu/scratchboard 
 

http://scratch.mit.edu/scratchboard
http://scratch.mit.edu/scratchboard
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 ١٧

 Numbers 

  .جمع عددين
  .طرح العدد الأيمن من العدد الأيسر

  .ضرب عددين
  .الأيمنالعدد الأيسر على العدد تقسيم 

  .اختيار عدد عشوائي صحيح ضمن المجال المحدد
  .عدد الأيسر أصغر من العدد الأيمنهذا الشرط محقق عندما يكون ال

  .هذا الشرط محقق عندما يكون العددان متساويين
  .هذا الشرط محقق عندما يكون العدد الأيسر أكبر من العدد الأيمن

  .هذا الشرط محقق عندما يكون كلا الشرطين المحددين محققين
  .ًلاهما محققاهذا الشرط محقق عندما يكون أحد الشرطين المحددين أو ك

هذا الشرط محقق إذا كان الشرط المحدد غير محقق، ويكون غير محقق عندما 
  .ًيكون الشرط المحدد محققا

 هي الموجودةالتوابع (. إعطاء قيمة التابع المحدد بعد تطبيقه على العدد المحدد
abs  ،sqrt ، sin ، cos ، tan ، asin ، acos ، atan ، ln ، log ، e^ ، 10^(  

  .إعطاء باقي قسمة العدد الأيسر على العدد الأيمن
  .إعطاء أقرب عدد صحيح إلى العدد المحدد

 Variables 

ًتظهر ثلاث لبنات جديدة تلقائيا عند إنشاء متحول . إنشاء وتسمية متحول جديد
تستخدمه جميع  (ًبإمكانك اختيار أن يكون المتحول عموميا). انظر اللبنات أدناه(جديد 

  ).يستخدمه الكائن الحالي فقط(ًأو محليا ) الكائنات

  .حذف اللبنات الثلاثة المرتبطة بهذا المتحول
  .تغيير قيمة المتحول بمقدار محدد

  .تحديد قيمة المتحول وفق قيمة محددة
  .إعطاء قيمة المتحول



  

 ورسـومك المتحركـة، سكراتش لغة برمجـة جديـدة تتـيح لـك إنـشاء ألعابـك
 .ًمضيفا إليها الأصوات والتأثيرات التي ترغبها

 في Lifelong Kindergartenيتم تطوير لغـة سـكراتش بواسـطة مجموعـة 
ً مستخدمة أسـاليب بـسيطة MITمخبر الوسائط بمعهد ماساتشوستس للتقانة  ً

َّ تقـدم ًوقريبة إلى نفوس الناشئة لتوسيع مجال ما يستطيعون إبداعه وتعلمه، فـيما
لأولمبياد المعلوماتي الـسوري بالتعـاون مـع اسكراتش إلى اللغة العربية بواسطة 

ًنخـص بالـشكر كـلا ( طلاب قسم هندسة الحواسيب والأتمتة في جامعة دمشق
 .)ومايا تقي ووعد خويص وقصي طعمةوبشرى جبر من بشر النحاس 

 SOIوري تستخدم لغة سكراتش ضمن مـسابقات الأولمبيـاد المعلومـاتي الـس
يـنظم مـن قبـل ، والذي )ً عاما١٥دون (والثانية ) ً عاما١٢دون (بفئتيه الأولى 

الجمعية العلمية السورية للمعلوماتية، ويهدف إلى تشجيع الناشـئة عـلى ارتيـاد 
 .جوانب مفيدة وخلاقة في مجال تقانات المعلومات

 

 

 
 


